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Introducere

Smartphone-ul este un nod informational in era digitala de astazi, cu acces la o
cantitate aproape infinita de continut pe internet, cuplat cu senzori si date personale
bogate. Cu toate acestea, oamenii au dificultati in a valorifica intreaga putere a acestor
dispozitive omniprezente pentru ei insisi si pentru comunitatile lor. Majoritatea
utilizatorilor de smartphone-uri consuma tehnologie fara a fi capabili sa o produca,
chiar daca problemele locale pot fi adesea rezolvate cu ajutorul dispozitivelor mobile.
Cum ar putea atunci sa invete sa valorifice capacitatile smartphone-urilor pentru a
rezolva probleme reale, de zi cu zi? MIT App Inventor este conceput pentru a
democratiza aceasta tehnologie si este utilizat ca instrument de invatare a gandirii
computationale intr-o varietate de contexte educationale, invatand oamenii sa
construiasca aplicatii pentru a rezolva problemele din comunitatile lor.

MIT App Inventor este un mediu de programare intuitiv si vizual care permite tuturor,
chiar si copiilor, sa creeze aplicatii complet functionale pentru smartphone-uri si
tablete. Cei care nu cunosc MIT App Inventor pot avea o prima aplicatie simpla si
functionala in mai putin de 30 de minute. Si, mai mult, instrumentul bazat pe blocuri
faciliteaza crearea de aplicatii complexe, de mare impact, intr-un timp semnificativ
mai scurt decat mediile de programare traditionale.

Proiectul MIT App Inventor urmareste sa democratizeze dezvoltarea de software,
permitand tuturor oamenilor, in special tinerilor, sa treaca de la consumul de
tehnologie la crearea de tehnologie.

Interfata utilizatorului MIT App Inventor include doua editoare principale: editorul de
design si editorul de blocuri. Editorul de design, sau designerul (a se vedea Fig. 3.1),
este o interfata de glisare si fixare pentru dispunerea elementelor interfetei cu
utilizatorul (Ul) a aplicatiei. Editorul de blocuri (a se vedea Fig. 3.2) este un mediu in
care inventatorii de aplicatii pot expune vizual logica aplicatiilor lor folosind blocuri
codificate pe culori care se inlantuie ca niste piese de puzzle pentru a descrie
programul. Pentru a facilita dezvoltarea si testarea, App Inventor ofera o aplicatie
mobila numita App Inventor Companion (sau pur si simplu "Companion") pe care
dezvoltatorii o pot utiliza pentru a testa si ajusta comportamentul aplicatiilor lor in
timp real. In acest fel, oricine poate construi rapid o aplicatie mobila si poate incepe
imediat sa itereze si sa testeze.
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Despre atelier

Atelierul « Creati o aplicatie de traducere vocala cu MIT App Inventor » este conceput
dupa abordarea invatarii bazate pe proiecte, pentru a le oferi studentilor posibilitatea
de a-si dezvolta cunostintele si abilitatile prin proiecte captivante, concepute in jurul
unor provocari si probleme cu care se pot confrunta in lumea reala. In acest caz, ei
fnvata cum sa dezvolte o aplicatie de traducere pe care utilizatorii o pot utiliza in
diferite contexte care prezinta bariere lingvistice.

Atelierul este dedicat unui grup de maximum 20-30 de elevi si are o durata de 2h.
Studentii au putina sau deloc experienta anterioara in dezvoltarea de aplicatii.

Structura atelierului este urmatoarea:

e Introducere in platforma MIT App Inventor si in elementele sale;

e Discutii despre tipul de aplicatie pe care o vor dezvolta, o discutie initiala despre
componentele pe care aceasta ar trebui sa le includa si proiectarea prototipului;

e Dezvoltarea pas cu pas a aplicatiei,

e Testare, depanare si intrebari si raspunsuri cu elevii.

Urmati scenariul atelierului si prezentarea PowerPoint pentru a respecta aceasta
structura

Obiective de invatare

» Elevii vor recunoaste diferitele elemente ale platformei MIT App Inventor:
editorul de design si editorul de blocuri, precum si paleta de componente.

» Elevii vor fi capabili sa navigheze pe platforma MIT App Inventor - sa se
conecteze, sa creeze proiecte noi, sa salveze proiectele - si sa configureze si sa
utilizeze AlI2 Companion App - sa o descarce pe telefon si sa o foloseasca pentru
a testa proiectele.

» Elevii vor discuta rationamentul care sta la baza introducerii diferitelor
componente (vizibile si invizibile) care vor face parte din aplicatia finala pe care
O VOr crea.

> Elevii vor demonstra ca inteleg rolul fiecarei componente in raport cu o alta
componenta (modul in care actiunile unei componente determina actiunile
ulterioare ale altei componente).
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Instructiuni de instalare

>
>
>

O sala de atelier care poate gazdui 20-30 de persoane.

O conexiune buna la internet (WiFi)

Participantii au nevoie de acces la un computer si la un dispozitiv mobil
Android, conectate la aceeasi conexiune Wi-Fi. In cazul in care fiecare
participant nu are propriul calculator, acestia pot fi, de asemenea, grupati,
maxim 3 cursanti folosind un singur calculator.

Formatorul are nevoie de un computer conectat la un proiector/ecran care sa
permita participantilor sa urmareasca pas cu pas dezvoltarea aplicatiei

Pentru a accesa platforma MIT App Inventor, studentii au nevoie de un cont
Gmail. Daca nu au unul, acordati 5 minute pentru ca elevii sa isi creeze conturi
Gmail.

Prevadeti suficiente prelungitoare pentru a va asigura ca calculatoarele si
dispozitivul mobil sunt conectate la o sursa de alimentare.

Implicarea elevilor

Elevii sunt noi in utilizarea platformei MIT App Inventor si s-ar putea sa li se para
nerealist ca la sfarsitul atelierului sa fi creat o aplicatie functionala pe dispozitivele lor
mobile. Rolul formatorului este, de asemenea, de a anima atelierul pentru a le oferi
participantilor spatiu pentru a-si exprima frustrarile atunci cand invata o noua abilitate
si de a-iincuraja si sprijini sa depaseasca aceste provocari prin crearea unui mediu de
invatare lipsit de judecati. lata cateva sfaturi despre cum sa faceti acest lucru:

>

>

Fiti clar cu faptul ca nu sunteti un specialist in tehnologie! Cu totii invatati si
descoperiti instrumentele impreuna.

La inceputul atelierului, explicati-le pe scurt despre ce este vorba si la ce
rezultate trebuie sa se astepte.

Impartasiti faptul ca erorile in dezvoltarea produselor tehnice sunt mai
frecvente decat cred ei. Nu trebuie sa se descurajeze daca aplicatia lor nu
functioneaza corect in momentul testarii. Rugati-i sa rezolve problemele:
revizuiti codul (din prezentarea scriptului) pentru a va asigura ca totul este
corect si pentru a restabili conexiunea cu aplicatia insotitoare.

Evidentiati momentul in care participantii rezolva erorile pe care le intalnesc si
sprijiniti-i sa le explice colegilor.

Impartasiti-le faptul c& raspunsul rapid la provocarile lor tehnice se afld la o
cautare pe internet ("a cauta pe Google" a devenit un verb utilizat pe scara larga
tocmai din acest motiv; putem "cauta pe Google" orice!).



R Cofinantat prin
;' *; programyl Erasmus+ Wed4
* al Uniunii Europene

Change

Girls and Wemen Cennecting
for Environmental Change

Informatii suplimentare despre cum sa predai cu MIT App Inventor pot fi gasite
aici: https://appinventor.mit.edu/explore/teach
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