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Instrucoes para o formador do workshop
Uma introducao a impressao em 3D e a criagcao do seu préprio objeto para
impressao em 3D
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Introducao

A impressao tridimensional (3D), também conhecida como producao de aditivos, é
uma tecnologia que permite a criacao de objetos fisicos a partir de modelos digitais.
E uma tecnologia revoluciondria que transformou varias industrias, ao permitir a
producao mais rapida e eficiente de desenhos complexos que contém detalhes
intrincados. Este recurso versa sobre o significado da tecnologia de impressao 3D e a
razao pela qual é essencial possuir as competéncias necessarias para trabalhar neste
campo.

Uma das vantagens significativas da impressao em 3D é a sua versatilidade, uma vez
gue pode ser utilizada em varias induUstrias, incluindo a aeroespacial, automadvel,
meédica e da moda. Na industria aeroespacial, aimpressao em 3D permitiu a producao
de desenhos leves e complexos que anteriormente eram impossiveis de criar com
métodos tradicionais de producao. A industria automovel também beneficiou da
impressao 3D, uma vez que permite a producao de pecas personalizadas para
diferentes modelos. Na industria médica, a impressao em 3D permitiu a producao de
proteses e implantes, que sao personalizados para se adaptarem a anatomia Unica de
cada paciente. Além disso, na industria da moda, a impressao em 3D permitiu aos
designers criar desenhos Unicos com detalhes intrincados que nao eram possiveis
produzir com os métodos tradicionais de fabrico.

Outra vantagem significativa da impressao em 3D é a relagcao custo-eficacia e a
velocidade de producao. Com os métodos tradicionais de producao, a criagcao de um
protétipo pode levar semanas ou mesmo meses, e € muitas vezes dispendioso. No
entanto, com a impressao 3D, um protdtipo pode ser criado em horas ou dias, e a um
custo mais baixo. Isto permite um desenvolvimento e teste mais rapido do produto, o
gue pode poupar as empresas uma quantidade significativa de tempo e dinheiro.

Ter as competéncias necessarias em tecnologia de impressao 3D é crucial no mercado
de trabalho atual, uma vez que é uma industria em crescimento, com uma procura
crescente de profissionais qualificados. As competéncias necessarias neste sector
incluem o conhecimento de software de desenho 3D, tecnologia de impressao 3D, e
a capacidade de resolucdo de problemas técnicos. As pessoas com estas
competéncias podem encontrar emprego em varias industrias, incluindo engenharia,
concepgao de produtos, e investigacao e desenvolvimento.
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Sobre a workshop

Esta workshop introduz os/as participantes no sector da impressdo 3D, mostrando o
gue é o fabrico de aditivos, quais sao os seus beneficios e potencial para o futuro da
producdo. O exercicio proposto na workshop ensinard aos/as participantes como
conceber objetos imprimiveis, fazendo-os produzir um modelo 3D de um porta-
chaves com a forma do logotipo We4Change em Tinkercad. Isto permitir-lhes-a
compreender os principais elementos do design 3D e a melhor forma de conceberem
objetos para si proprios com programas de modelacao 3D.

Objectivos de aprendizagem:

» Os participantes terao uma compreensao da impressao em 3D, como esta
pode fazer avancar a industria de producao e os efeitos positivos para o planeta.

» Os participantes poderao navegar num programa de modelacao 3D e criar os
seus proprios objetos imprimiveis.

Instrucdes de instalacao:

» Uma sala para a workshop

Uma boa ligacao a Internet (WiFi)

Acesso a um computador

Uma conta no Tinkercad (https://www.tinkercad.com)
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Envolver os participantes

O envolvimento dos/as participantes numa workshop que Ihes ensinaréd a concecao
3D é crucial para que possam compreender os conceitos e desenvolver as
competéncias necessarias. Aqui estao algumas dicas para envolver os participantes
numa workshop de design 3D:

e Torna-la Interativa: Em vez de apenas contextualizar teoricamente os conceitos,
devera criar atividades interativas que permitam os participantes aplicar o que
aprenderam. Por exemplo, dar-lhes uma tarefa para conceberem um objeto
simples e fazé-los/as trabalhar em grupos para que encontrem solucdes
diferentes.


https://www.tinkercad.com/
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Usar exemplos relevantes: Usar exemplos do mundo real para mostrar aos
participantes as aplicagcdes praticas do design 3D. Isto ird ajuda-los a compreender
a relevancia das competéncias que estdao a aprender e dar-lhes motivacao para
continuarem a aprender.

Demonstrar o Processo: Mostrar aos participantes todo o processo de design 3D
do inicio ao fim. Isto dar-lhes-a uma ideia do que podem esperar e torna-los mais
confiantes nas suas capacidades.

Fornecer Feedback: Fornecer feedback sobre o trabalho dos participantes, tanto
positivo como de forma construtiva. Isto ira ajuda-los a melhorar e a sentirem-se
mais confiantes nas suas capacidades.

Usar Suportes Visuais: Usar suportes visuais, tais como imagens e videos para
ajudar os participantes a compreender melhor os conceitos. Isto tornard a
workshop mais cativante e memoravel.

Fornecer Recursos: Fornecer aos participantes recursos, tais como tutoriais, videos,
e modelos, que possam consultar apos a workshop. Isto ira ajuda-los a continuar a
aprender e a melhorar as suas competéncias.



